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Remplir sa composition – encoder les joueurs 
Très pratique car cela peut être fait à l’avance, modifié à tout moment. 
Si vous n’avez pas d’imprimante, vous pourrez l’imprimer au club. Ainsi plus besoin de 
remplir sa feuille à la main et surtout, lorsque vous jouez à domicile, vous n’avez plus à 
réencoder tous les noms pour les résultats. 

Comment procéder ?



Encoder chaque joueur selon qu’il joue en simple (S) et/ou en double (D) et sa 
position sur la feuille 
Rem : seuls les joueurs de simple doivent avoir un N° de position

Sauvegarder



Afin que les adversaires n’aient pas accès à la liste de force, bien veiller à 
‘bloquer la liste’

Imprimer





Feuille de match - Encoder les résultats

C’est la responsabilité de chaque capitaine 
jouant à domicile. 

Comment procéder : 



SIMPLES

DOUBLES



→ Compléter les résultats simples et doubles

→ SAUVEGARDER au fur et à mesure pour éviter de perdre tout en cas

de bug.

→ CLOTURER : lorsque la rencontre est terminée, cette étape est 

irréversible donc bien vous assurer avec le capitaine adverse que les 

résultats sont corrects.

→ Le capitaine adverse doit ‘signer’ la clôture (avec son login et mot de 

passe) – il est possible de clôturer sans cette signature mais mieux vaut 

éviter tout malentendu ultérieur en cas d’erreur. 


